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Положение
о марафоне «Большие литературные игры»

1. Общие положения
1.1. «Большие литературные игры» (далее Игры) объявляет МБУК «Централизованная библиотечная система г. Апатиты», городская детско-юношеская библиотека.

2. Цели и задачи

2.1. Формирование интереса к книге и библиотеке у детей младшего школьного возраста.
2.2.Организация долговременной литературной игры в библиотеке.
2.3. Выявление творческих способностей читателей и содействие их развитию. 
2.4. Организация интеллектуального досуга школьников.
3. Организация и условия проведения
3.1.«Большие литературные игры» проходят в городской детско-юношеской библиотеке г. Апатиты для учащихся 2-5 классов.
3.2.Для участия в Играх читателю необходимо зарегистрироваться в зале «Всезнайки», регулярно выполнять задания и получать за них баллы.
3.3.Стать участником Игр читатель библиотеки может в любое время в течение года.
3.4.Игры проходят в 6 этапов (1 - январь-февраль, 2 - март-апрель, 3 - май-июнь, 4 - июль-август, 5 - сентябрь-октябрь, 6 - ноябрь-декабрь).
3.5.В библиотеке оформляется стенд с именами участников, который в течение года обновляется. Также поэтапно подводятся предварительные итоги Игры и в день старта очередного этапа, на стенде отмечается количество набранных участниками баллов.
3.6.На каждый новый этап (2 марта, 3 мая, 4 июля, 5 сентября, 6 ноября) в библиотеке обновляется Памятка для участников, в которой указаны задания и баллы на новый период, а также обновляется игровая зона с заданиями.
3.7.Участники Игры выполняют задания в библиотеке или могут взять их домой и выполнить с помощью родителей.
3.8.Выполненные задания участник сдает библиотекарю, который их собирает, ведет учет, оценивает правильность и отмечает на стенде количество баллов.
3.9. Баллы, которые участник может заработать в Играх:

· разгадывание кроссворда – от 1 до 5 баллов; 

· ответы на вопросы викторины – от 1 до 5 баллов;
· решение литературных задачек – от 1 до 5 баллов;
· изготовление поделки по предлагаемым книгам - от 1 до 5 баллов;
· иллюстрация по книгам – от 1 до 5 баллов.
3.10. При подведении окончательных итогов в декабре, участник Игр получает дополнительные баллы за:
· литературное творчество (рассказ (отзыв) о прочитанной книге, сочиненная история и др.) – от 5 до 10 баллов;
· посещение громких чтений в библиотеке – 4 балла (одно посещение);
· чтение книг, не входящих в Игры - 2 балла за 1 книгу.
4. Сроки проведения и подведение итогов
4.1.«Большие литературные игры» проводятся с января по декабрь 2015 года.

4.2.Подведение итогов и награждение победителей состоится в декабре 2015 года в библиотеке.
4.3.По итогам «Больших литературных игр» в библиотеке состоится праздник «Умники и умницы», на котором будут объявлены победители.

4.4.Все участники получат свидетельство об участии, а победители – благодарности и поощрительные призы.

4.5.Лучшие творческие работы и  рисунки будут представлены на выставке в библиотеке.

4.6.Лучшие отзывы и истории опубликованы в газете «Кошки-мышки».
